Regulamin konkursu dla uczniéw klas | — VIII Szkoty Podstawowej nr 14 w Nowym Sgczu
,Bezpieczne dzieci w sieci!”

| Postanowienia ogélne.

Organizatorem konkursu jest zespot ds bezpieczenstwa w Szkole Podstawowej nr 14 w Nowym Saczu.
Konkurs organizowany jest w zwigzku z inicjatywg - Dzien Bezpiecznego Internetu 2022 obchodzonego we
wtorek 8 lutego pod hastem , Dziatajmy razem!”

Il Cele konkursu:

-ksztattowanie swiadomosci zagrozen zwigzanych z korzystaniem z Internetu,
-propagowanie wiedzy na temat bezpiecznego korzystania z Internetu,

-rozwijanie postaw spoteczno-moralnych, takich jak zyczliwosé, empatia, wrazliwos¢
-rozwijanie kreatywnosci uczestnikdw konkursu,

-popularyzowanie wsréd ucznidw umiejetnosci programistycznych,

-wzmochnienie wsréd uczniéw wiary we wtasne umiejetnosci i zdolnosci.

Il Uczestnictwo w konkursie

1. Konkurs przeznaczony jest dla wszystkich uczniéw klas I — VIII, z podziatem na trzy kategorie:
a. dla uczniéw klas I - 1l szkoty podstawowe]j komiksu ,Swiat internetu”

b. dla ucznidw klas IV - VI szkoty podstawowej prezentacja ,Jak sie nie dac ztapa¢ w sie¢?”

c. dla uczniéw klas VIl i VIl szkoty podstawowej film-cyfrowy pamietnik ,Ja w sieci, czyli dokad prowadzg
mnie moje decyzje?”

2. Kazdy uczestnik moze ztozy¢ tylko jedng prace.

3. Praca zgtoszona na konkurs musi by¢ wykonana samodzielnie.
IV Forma pracy konkursowej

KLASY I =11l

1. Zadaniem uczestnikdw konkursu jest stworzenie komiksu o tematyce zwigzanej z bezpiecznym
zachowaniem w internecie.

2. W tresci komiksu muszg sie znalez¢é minimum 5 z nastepujgcych stéw (uzyte w dowolnej formie): zdjecia,
udostepnianie, ochrona, hasto, sekrety, szacunek, hejt, prywatnos¢, bezpieczenstwo, blokowanie, oszust,
dane, informacje, rozmowa, komentarz, wiadomos¢, lokalizacja, spotkanie, czas, kontrola, mama, tata,
nauka. Nie moze zawiera¢ btedéw rzeczowych, ortograficznych, merytorycznych, wulgaryzmodw, aktéw
przemocy itp.

3. Format pracy: minimalnie 4 strony A4

4. Praca komiks musi posiadac tytut.



5. Prace nalezy podpisa¢ na odwrocie imieniem, nazwiskiem, klasa i przekaza¢ pani Matgorzacie Liro-
Prusak do korica marca 2022 .

KLASY IV -VI

1. Nalezy opracowac animacje komputerowg w formie komiksu, zagadek lub gry w programie Scratch na
temat zagrozen i zasad bezpieczenstwa obowigzujgcych w Internecie.

2. Historia lub gra powinna rozgrywac sie w jednym lub w wiekszej ilosci pomieszczen (jedna lub kilka
scen). Dialogi muszg by¢ czytelne, projekt dokoriczony i dziatajgcy. Nie moze zawiera¢ btedéw rzeczowych,
ortograficznych, merytorycznych, wulgaryzméw, aktéw przemocy itp. Zadania powinny mieé¢ odpowiedni
stopien trudnosci umozliwiajgcy skonczenie gry w przeznaczonym do tego czasie.

3. Plik nalezy zapisa¢ pod nazwgq zawierajgcg imie, nazwisko i klase osoby opracowujgcej projekt.

4. Prace nalezy dostarczyé na pendrivie lub wysta¢ w formie elektronicznej na Teams nauczycielowi
informatyki do korica marca 2022 .

KLASY VIIi VI

1. Nalezy nakreci¢ film/cyfrowy pamietnik dotyczacy zagrozen i pozytywnych zachowan uzytkownikéw
Internetu.

2. Film nalezy nakreci¢ i zmontowa¢ w dowolnym programie. Film moze by¢ aktorski lub animowany
(rysunkowy). Musi by¢ dokonczony i zapisany w formacie MPEG-4, AVI lub WMV. Nie moze zawierac
wulgaryzmow, aktow przemocy itp.

3. Czas projekcji filmu nie moze przekraczac¢ 5 minut.
4. Praca musi zawierac tytut oraz imie i nazwisko autora.

5. Prace nalezy dostarczy¢ na pendrivie lub wysta¢c w formie elektronicznej na Teams nauczycielowi
informatyki do korica marca 2022

V Kryteria oceniania i zasady rozstrzygania konkursu

1. Zwyciezcow konkursu wybiera jury, w ktérego sktad wchodzg organizatorzy i cztonkowie jury.

2. Kazda ze zgtoszonych do konkursu prac zostanie oceniona pod kgtem trzech aspektow:

a. Jakos¢ merytoryczna — rzetelne i trafne przedstawienie kwestii zagrozen i bezpieczeristwa w Internecie
b. Estetyka wykonania pracy, samodzielnos¢ i oryginalnos¢

c. Innowacyjnos¢ — wykorzystanie nowych i niestandardowych form pracy, jej twérczy charakter

3. Organizator zastrzega sobie prawo do przyznawania wyréznien badz innych rozstrzygnie¢ konkursu
przez komisje.

4. Prace nie bedg zwracane i przechodzg na wtasno$¢ organizatora konkursu.
5. Prace niezgodne z regulaminem nie bedga ocenianie.

6. Wyniki konkursu zostang ogtoszone nie pdzniej niz do 10 kwietnia 2022r.



VI. Postanowienia koncowe

1. Uczestnicy wyrazajg zgode na przetwarzanie i publikowanie wiasnych danych osobowych wytgcznie do
celéw informacyjno-promocyjnych szkoty (zamieszczenie prac na gazetce szkolnej i opublikowanie w
Internecie) zgodnie z przepisami ustawy o ochronie danych osobowych. Podanie danych osobowych ma
charakter dobrowolny, lecz niezbedny do uczestnictwa w konkursie.

2. Ztozenie prac jest rOwnowazne z przyjeciem warunkéw niniejszego regulaminu i oswiadczeniem, ze
prace zgtoszone na konkurs zostaty wykonane osobiscie z zachowaniem wszelkich praw autorskich oséb
trzecich.

Polecane materiaty: KLASY |- IV Materiaty z portalu Sieciaki.pl - poznaj bezpieczny internet i dotgcz do
druzyny Sieciakéw Gra edukacyjna Interlandia Interlandia (beinternetawesome.withgoogle.com) Filmy z
serii ,Owce w Sieci” Kreskowki dostepne na stronie krasnoludki 2.0 KLASY V i VI Projekt poswiecony tej
tematyce nalezy przygotowaé w programie Scratch, ktéry dostepny jest na stronie https://scratch.mit.edu
Wykorzystaj samouczki Scratch - Pomysty (mit.edu) Quiz: DZIEN BEZPIECZNEGO INTERNETU 2020
(google.com) Zasady Bezpiecznego Internetu -
https://drive.google.com/file/d/1Nvj3BFdz_KNHONX4rDpZ7xXKCOPvXVK/view?usp=sharing Seria filmow
3 2 1 Internet Programy mogace stanowi¢ inspiracje https://scratch.mit.edu/projects/429668374/
https://scratch.mit.edu/projects/55602186/ KLASY Vi i VI Piosenki i spoty
http://www.dzieckowsieci.pl/kampania/ Film - ,Gdzie jest Mimi”, Film - CYBERPRZEMOC. Nie stosuj. Nie
lajkuj. Nie udostepniaj artykuty ze strony DIGITAL YOUTH https://digitalyouth.pl/cert-polska-na-strazy-
bezpiecznego-internetu/ Stop Cyberprzemocy — film http://dzieckowsi...c-stop-cyberprzemocy Dzien z
zycia — film http://dzieckowsi...-zajec-dzien-z-zycia Materiaty do pobrania z portalu Sieciaki.pl



