Informatyka klasa 5B

Temat: Animacje od kuchni. Tworzenie wtasnych postaci.

Drodzy uczniowie, obejrzyjcie film:
https://www.youtube.com/watch?v=31Xiaa3P6qo.

Nastepnie wykonajcie w programie Pivot Animator posta¢ kucharza oraz
przedmioty, ktérych uzyje. Na koniec wykorzystajcie utworzone figury do
przygotowania animacji o kucharzu.

Czesd . Tworzenie postaci kucharza

1. Za=nacs patyezaka | nsun go.
2, Otworz okno do budowania fisur — wyblerz Plik, a nastepnie Stwérz figure.

3. Narymy kucharza:
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4. Wyblerz Plik s nactepals Zaplss jako.
5. Jakeo nazws pilku wpies kuchors. Elilkad OK
8. Watsw postaé do animasil - syblers Plik a cactepais Wezvtaj Sgure.
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Czedd IT. Budowanie rekwisytow i tworzenie animnoji

1. Ebuduj rekwisyty, ns preyklsd lyviks, garnek, ovél, sklsdnild
potrzshns de proyectowanls pyesas) supy.
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