
Informatyka klasa 5B 

Temat: Animacje od kuchni. Tworzenie własnych postaci. 

 

Drodzy uczniowie, obejrzyjcie film: 

https://www.youtube.com/watch?v=31Xiaa3P6qo.  

Następnie wykonajcie w programie Pivot Animator postać kucharza oraz 

przedmioty, których użyje. Na koniec wykorzystajcie utworzone figury do 

przygotowania animacji o kucharzu. 



 


