Informatyka klasa 5A

Temat: Podréz z przeszkodami. Przygotowanie filmu przygodowego.

Dodawanie tta do animacji.

Teraz wykonasz animacje przedstawiajaca spacer. Utworz nowy projekt programu Pivot Animator.
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Na poczatku dodasz namalowane przez siebie tfo.

Wstawiany obraz powinien mie¢ wymiary takie jak klatka animacji.

Aby odczytac wysokosc i szerokos¢ klatki, w gornym menu programu wybierz ,,
Edycja ”, a nastepnie,, Opcje ”.
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W wyswietlonym oknie odczytaj potrzebne wielkosci i zapisz je na kartce lub w
zeszycie ( wymiary sg podane w pikselach).
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Przygotuj w edytorze grafiki, na przyktad w programie ,, Paint ”, tto pasujgce do tematu animacji.
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Pamietaj o ustawieniu odpowiednich wymiaréw obrazu w ,,Wtasciwosci Paint ”.

"521 9 s Bezntuu - Paint a0
| ]
3 Ostatnie gveary
| mosr ¥
-l 1 pld2ipg ] L)
2 .3 10ipg - 22&5 Otudrz, ‘:;;g(.m
v 2 pa % i
K o
4 P33y
o 4 p132iee
£ pt3ipg
§ p2.2ipg
XS »
HICRLEN T
i 2 pl21ipg
iy Do Ch[Frmss

=% iy wwiadomodci email

ti Ugtavsjak tho pllpitu
J Wiakgiwalci
@ oo

M

Es 9 13787 s S6tpis. 0% & L) @




T it - x
BBl roczeomagioune  widak L
el L]
€ e Otwbrz aplik
e A P10
Wargasa
‘ Wiaiciwedti abnzu x
Airybuty plikow
‘ Ostatriomapizony:  Miedostepne
Rozmiarna dysk:  Miedostepne
‘ Rorelrielezoié: 6 dp
Jednasthi Kelory
OCale O Czamo-biaty
O Centymety ® Kolorewy
® Piksele
Sisiokolls Wiysokosé: a0
- Domrited )
e
+ {i=, 0 500 x 400piks. [ ] ®

Gotowy obraz zapisz np. na pulpicie swojego komputera.
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Aby dodac¢ tto do animacji, wybierz ,, Plik ”, a nastepnie ,,Wczytaj tto ”.
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Odszukaj ,, Pulpit ” a nastepnie znajdz narysowany na nim rysunek tta i nacisnij
,» Otworz”.
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Nazwa pliku: V| I Ctwiz I

Plikitypu: |Bitmap. JPEG. GIF or PNG vl | g |

Wybrany plik zostat dodany do zestawu tet, ktére mozesz wykorzystaé w animacji — zobaczysz je po
kliknieciu ,, Tto ”.
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Aby tto byto widoczne na wszystkich ujeciach, musisz je wstawi¢ przed dodaniem pierwszej klatki
filmu.
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W przeciwnym razie bedzie trzeba je doda¢ osobno do kazdej utworzonej sceny.

Wykonaj teraz wiasng animacje przedstawiajaca spacer patyczaka.




