
Informatyka klasa 5A 

Temat: Patyczaki w ruch. Tworzenie prostych animacji. 

 

Drodzy uczniowie, obejrzyjcie filmy dotyczące tworzenia animacji w programie 

Pivot Animator:  

http://scholaris.pl/resources/run/id/106756 

oraz 

https://www.youtube.com/watch?v=u1kcZoDrbyE.  

 

Zapytajcie rodziców o zgodę i zainstalujcie omówiony program (jest on 

bezpłatny): https://pivotanimator.net.   

 

Następnie utwórzcie prostą animację przedstawiającą gimnastykę patyczaka      

i zapiszcie ją na swoich komputerach (zapisywanie animacji jest opisane w 

podręczniku na stronie 106). 

 

Efekty swojej pracy przedstawicie podczas kolejnej lekcji on-line. 


